Ten wczesniej zapisany numer o dziewieé¢ zwieksz. Mokre to dawna $redniowieczna wie$ lokowana
Do mety prosta droga, predkos¢ swoja powieksz. na podmokitych terenach, ktérg juz jako uprzemystowiony

y 4
Masz numer wyznaczony, wiec adres cafy znasz, obszar wtaczono do Torunia w 1906 r. Mokre posiada wiele TORU N - MOKRE
pedz po odcisk pieczatki, w recepcji ja masz. budowli swiadczacych o bogatej historii tego miejsca - XIX -
. . . RPN wieczne zabudowania dawnej fabryki Born & Schiitze, dawny
Dtugie hasto powstanie, z literek je zt6z, miyn parowy, zabudowe szkieletowa, ponadstuletnie obiekty
co byto w tym miejscu, Ty na pewno wiesz juz. uzytecznosci publicznej tj. szkota, szpital, koscioty, cerkiew,
ktore aktualnie wspottworzg miejski krajobraz i stuza

mieszkaricom.

Dtugosé trasy: 5,7 km.
HASLO!
ZASADY GRY:

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek
|| || " i rozwigzywanie zagadek. Zebrane na trasie litery bedg

niezbedne do odkrycia hasta korncowego i otrzymania
1.2 3 4 5 6 7 questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub
w Paszporcie Odkrywcy. PotwierdZz takze swoje przejscie
|| || " na stronie www.QUESTY.org.pl lub w aplikacji Questy —
8 9 10 11 12 13 14 Wyprawy Odkrywcéw w zaktadce Moje Konto, wybierajac tytut

questuihasto koricowe: trzy wyrazy (oddzielone spacjami).

" " " " " UWAGA: Skarb dostepny jest codziennie w godz. 8:00-22:00
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 (w niedziele do 20:00).

START: Stacja kolejowa Torun Wschodni
Plac Fryderyka Skarbka 4, 87-100 Torun

TEKST, OPRACOWANIE i OPIEKUN QUESTU:

Patryk Staniszewski
OM PTTK w Toruniu i Miedzyoddziatowy Klub Przewodnikéw PTTK.

Kontak tel. 783 028 760, 602 286 717 m Ues t u® 2L ‘

przewodnicy@szlakbrdy.bydgoszcz.pl WYPRAWY ODKRYWCOW RA MIEJSKA

Inne nasze Questy do sa pobrania ze strony
www.przewodnicy.szlakbrdy.bydgoszcz.pl.

Wiecej informacji o Questach znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami: questy.org.pl

Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej
Questy - Wyprawy Odkrywcoéw na smartfony

SZLAK BRDY

Zrealizowano dzigki wsparciu
Gminy Miasta Torun




Tu jest Mokre, nasz Torur, Dworzec Wschodni widzisz.

Zaczynamy nasz spacer, hieraz sie dzi$ zdziwisz.
Ruszaj teraz przed siebie, tekst bedzie istotny.

Przejdz przez wiadukt tuz obok, jest juz stad widoczny.

Tam koto za przystankiem znajdz nieco schowane.
Zapisz pierwsze imig, ktore na nim jest wspomniane.

 —

Po drugiej stronie gmachu, gdzie wiedza, kultura
dzi$ swoj dom posiadajg, miejsce ma natura.
Obok doméw dla owaddw, tablica stoi z6tta,
sprawdz jaka na obrazku znajduije sie pszczotka.
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19 15

Teraz dalej ulicg idZ wtadcy niskiego,
przygotuj sie do skretu w lewo sprawnego.

Po prawej miniesz dawny budynek stacyjny,
idZ prosto, a po lewej jest obraz masywny.

To z czego on powstat, szczerze Ciebie zdziwi,
zobacz i zapisz co to, ale nie tra¢ ani chwili.

T

1dZ ulicag Stefana, wtadcy naszej Polski,

sklep po prawej jest teraz, budynek to koriski,
ujezdzalnia tu byta, Ty idZ dalej prosto.

Po prawej jest budynek, gdzie wotajg ,siostro”.
Mural tu na wejsciu jest, a kto na nim juz wiesz,
imie jego po tacinie juz zapisac¢ sie rwiesz.
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22 17

Stefan dalej prowadzi¢ Ciebie dzisiaj bedzie,
kolejnych metréw Tobie na pewno przybedzie.
Przy ptocie pieknej willi tablicy odszukaj,

a teraz innej nazwy dla Mokrej poszukaj.

B

Niechaj rzeczka wijaca, co bywa tak jak waz,
teraz Cie poprowadzi, przygladaj sie jej wciaz.
Nastepnie skre¢ w prawo, gdy ulice spotkasz,
za $wiattami figure za ptotem napotkasz.
Czyja to postac tu stoi, przeczytasz to sobie,
jeszcze spisz jej nazwisko, potrzebne to Tobie.

S

Za ptotem jest budynek, catkiem nawet duzy,
mistrza Ulatowskiego, znajg go niektérzy.
Architekt doskonaty, podziwiaj dzieto jego,

potem wyjdZ gtéwng bramg, zaraz skre¢ w lewo.
Po lewej dawna szkota, tez pomnik przyrody,

za nimi skre¢ w prawo, tam dalsze przygody.
Ulice od miejscéwki, gdzie kwiaty nazwana,
znajdz predko i rusz w nig, znajdz szkote ceglana.
Koto placu zabaw znajdz tablice na $cianie,

na niej tre$¢ bardzo wazna, gdzie jest to nagranie?
Trzecie stowo od koica potrzebne jest Tobie,
zapisz, idZ na boisko, odpocznij tam sobie.
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W cieniu najprzyjemniej, zielono tu, dobrze.
Roslina tu jak zwierze, podpisik jest moze?

Ty nazwe w mig znajdziesz, szybko ja zanotuj.
Przed Tobg dalsza trasa, nogi swe przygotuj.
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Wrd¢ teraz do tablicy, wyjdZ i w prawo skre¢,

wsrod blokéw droga wiedzie, do jezdni szybko pedz,
rozejrzyj sie tam dobrze, a zegar zobaczysz,
podejdz do niego blizej, wiedza sie uraczysz.

Tu na tablicy znajdziesz informacji wiele,

poznasz tu catq historie, dalej zmierzaj $miele.
Obejrzyj caty kompleks, zerknij co zawiera.

Czy przerwa na zakupy? Moze gtdd doskwiera?

Z tytu znajdziesz miejsce, gdzie najes¢ sie mozesz.
Zanotuj jego nazwe, tym sobie pomozesz.
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Po drugiej stronie jezdni znajdZ tajemne schody,
nie brak tam szkieletowej, pieknej zabudowy.
Domy z drewna, cegty, one sg tutaj wszedzie.

Z lewej niebieska budowla ciekawostka bedzie.
Naprzeciw stoi wieza, budynek tam wazny.

Za nim schody, zejdz po nich, badZ wtedy uwazny.
Przed Tobg jest dab stary, tutaj dominuje,

zanotuj czyj to ogréd tak Ci imponuje.

21 16 23

Wro¢ do gory, skrec¢ w lewo, idZ litery zbieraj,
podazaj wzdtuz tej drogi i szachulec wspieraj.
Kolejny cud przyrody, tu, po prawej ro$nie.
Tabliczka na nim wisi, ZotadZ tu wyro$nie.

Po lewej jest ulica, trzy stowa posiada,

szukaj biatego bloku, zielonego ptaza.

Tu gdzie parking jest teraz, stat dom bardzo stary,
mieszkata tu aktorka, petna w siebie wiary,

tresé tablicy na szkole dzi$ o niej czytates.

Czy numer tej posesji w kratki juz wpisate$?

IdZ dalej na potudnie, pewnie rondo spotkasz,
sp6jrz w lewo, tam mogity, szacunek idZ okaz.

Przy bramie tablice masz, mogit sprawdzisz tu opis,
czyja pod numerem osiem, ostatni juz to wpis.
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