
Tematyka: 

Wyprawa śladami Józefa Święcickiego, budowniczego i pomysłodawcy ponad 

200 obiektów, pozwala zwiedzić wyjątkowe miejsca Bydgoszczy, 

interesujące zarówno dla miłośników architektury, jak i turystów.

Na czym polega: 

Na czym polega: Twoim zadaniem jest uważne czytanie wskazówek 

dotyczących trasy i rozwiązywanie zagadek ( wytłuszczonym drukiem ) 

poświęconych poszczególnym projektom mistrza. 

Zebrane na trasie litery będą niezbędne do odkrycia hasła końcowego 

i otrzymania questowego skarbu. Pieczęć odbij na karcie wyprawy lub 

w Paszporcie Odkrywcy, a w Księdze Questu potwierdź swoje przejście, 

wpisując datę i nick/nazwę użytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

Dodatkowo każda osoba, która ukończy Quest zdobędzie odznakę 

krajoznawczą „Znani Bydgoszczanie – Józef Święcicki” 

kontakt aby wykupić odznakę: https://okk.szlakbrdy.bydgoszcz.pl

Trasa ma 5,5 km.

Start róg ul. Gdańskiej i ul. Chodkiewicza 

( przystanek tramwajowy Gdańska 96 ).

Więcej informacji o Qestach znajduje się 
na największym w Polsce portalu z questami 

www.QUESTY.org.pl

Quest dostępny również w bezpłatnej aplikacji mobilnej 
Questy - Wyprawy Odkrywców na smartfony.

Zadanie zostało współfinansowane 
ze środków budżetu Miasta Bydgoszczy. 
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Jako obiekt rozrywkowy
gościł liczne ważne osoby,
Podobno jedna z masek, 
to twarz twórcy. Czy ją macie?

Wejdź i zapytaj w recepcji 
gdzie Twa pieczęć się mieści

miejsce na pieczęć

Tekst, opracowanie i opieka na Questem 
Leszek Umiński i Agnieszka Zukierska -

Międzyoddziałowy Klub Przewodników PTTK w Bydgoszczy 
(tel. 602 286 717, przewodnicy@szlakbrdy.bydgoszcz.pl ) 

na podstawie Regulaminu odznaki PTTK 
„Znani Bydgoszczanie - Józef Święcicki” 

oraz książki Bogny Derkowskiej-Kostkowskiej 
Bydgoszczanin i Budowniczy o Józefie Święcickim, 

Architekturze i Bydgoszczy”.

Partner projektu:

śladami
święcickiego
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G jak Gdańska lecz nie ulica,
pozornie identyczne mają lica,
110  lat już mija
jak się w nich poradnie kryją.
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Mamy dzisiaj spacer w planie,
który pozwoli na poznanie
dzieł Józefa Święcickiego
architekta bydgoskiego.

Z ponad setki zachowanych
w miejscu tym już 10 mamy.
Po drodze wpisuj litery w kratki
hasła i rozwiązuj też zagadki.
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Mijasz już piątą i szóstą mistrza
kamienicę, idź aż do Mickiewicza

lecz po drodze po prawej
wyróżnia się inna w zielonej oprawie.

Przed światłami skręć na lewo,
szukaj domu Święcickiego.

Przedostatnie mistrza dzieło,
bardzo skromne jak na niego.
Brak symetrii, 
słoneczniki i to wszystko?
Jakby na wsi a tak blisko.

Mieszkał tutaj aż do śmierci,
miał też piękny park naprzeciw,

napisał pierwszy przewodnik po mieście,
chwaląc je w nim oczywiście.

Pisał sztuki dramatyczne
lecz komedie miał nieliczne.

Za to w całych Niemczech znanym
był szachowych figur panem.

Jak dotrzesz do ulicy 
następnego wieszcza 

skręć, a znajdziesz 
gdzie wcześniej mistrz mieszkał.
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Na własnej działce i na swoje zlecenie,
a że takich okazji wcale nie miał wiele,
całą sztukaterię zużył z swej fabryki,

ocenia z muralu te własne wybryki.

Niesymetryczna jest to fasada.
Znaleźć kamienicę? Problem nie lada...
Drzwi nieśmiało za winklem schowane,
Spójrz nad nie, trzy kwiaty zdobią tę bramę.
Ryzalit, wykusz i okno spiczaste,
Kartusz, motywy roślinne, pierzaste.
Czy wiesz już o którym budynku mowa?
Podobno architekt pracownię tu schował.

W pracowni tej powstały na papierze 
nie tylko hotel, domy i kościoła wieże.

Następców tu swoich wychował
i kilka wynalazków opatentował.

Prefabrykowane płyty gipsowe
do tapetowania gotowe,

ścianki działowe ognioodporne 
czy wylewki wodoodporne

to patenty Święcickiego
z tysiąc osiemset dziewięćdziesiątego drugiego.

Symetryczna kamienica.

Kobieta, mężczyzna - wychodzą z jej lica.

By wykusze nie straciły głowy,

każdej głowy pilnują sowy.

Kolory domu niczym dzień i noc,

a putta w portalu odpędzają chmury trosk.

Skręć w lewo, w prawo i znów w lewo,
potem spacer wieszcza kolejnego
ulicą aż do końca (lub początku),
do Dworcowej dotrzesz w końcu.

Kiedyś pocztę kolejową,
dziś kantoru strzegą smoki.

Zioną z pięć metrów nad głową
w ornamencie jak z epoki

renesansu. Choć dużo późniejsza
na tym rogu najpiękniejsza.

Północno-zachodni kierunek
wskazuje następny budynek.
Wieńczy go czerwona wieża,
a w fasadzie wejścia nie ma. Wróć 100 metrow, skręć ku rzece,

zobaczysz jedyną na świecie
dziwną śluzę trapezową,
potem miń Operę Novą.
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Najesz się w niej do syta,

Choć od ulicy trochę ukryta.

Oferują w niej pierogi

oraz wyspiarskie widoki.

Jej magiczna oficyna
w Młynówce kryła swe schody.
Teraz przejdziesz suchą stopą
na herbatę lub lody.

Jak przeciśniesz się schodami,
wyjdź na dawny targ wełniany.

Na cokole stoi prawy
obywatel miasta znany.

Z tablicy z pierwszego wyrazu
środkowe litery zanotuj od razu

druga od prawej wyląduje,
druga od lewej też pasuje.

Teraz czeka Cię znów droga
więc się dowiedz gdzie Mostowa,
możesz dopytać o inne atrakcje
bo miniesz turystyczną informację.

Po cesarzu pusta nisza
została do dzisiaj.
Jak liczył barki do Berlina
Dom Towarowy wspominał.

Pod kościół Klarysek podejdź
i od południa go obejdź,

ulica bydgoskich wydarzeń 
do parku zawiedzie tym razem.

Z prawej wojewody urzędu bryła
samego Schinkla projektu była.
Jak park na szagę przekroczysz,

najsłynniejszą fontannę zobaczysz.

Mistrz zrobił tylko jedną samotną willę
dla lekarza Hugona Bille,
Mieszkała tu włoska księżna, był nawet Kosmos,
narodził się bydgoski Jazz, a jest Calvados.

Policz ile kotów na gzymsie spaceruje,
dodaj dwa - w tej kratce hasła „M” brakuje.

Przed czerwoną szkołą na rogu jest drzewo
Czy znasz poprawną nazwę jego?

Przepisz z niej dwie pierwsze litery 
wstaw do hasła gdzie jest pięć i cztery.Do kolejnego dzieła 

przejdź teraz plac cały,
te najbardziej znane 
nam jeszcze zostały.
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Znajdziesz ją na pocztówkach,
Śródmieścia ikona,
rekordzistka w wykuszach,
ale nie w balkonach.

Zagadki o kamienicach mamy już za sobą,
więc poszukaj jeszcze ulicę Dworcową.

Jak jej literę pierwszą umieścisz w swym haśle
i spojrzysz naprzeciwko to ten hotel właśnie.

Start róg ul. Gdańskiej i ul. Chodkiewicza 
(przystanek tramwajowy Gdańska 92).

Po dziesięciu krokach w południową
stronę, masz tablicę pamiątkową.
Właśnie pierwsza jej litera
nasze hasło też otwiera.

Przez park teraz dalej w drogę,
damę z brązu wskazać mogę,
a początek jej tytułu
w trzecią kratkę wpisz od tyłu

Przy ulicy Cieszkowskiego
jeszcze sześć jest projektów jego,
rozglądaj się bardzo dokładnie
to następną zagadkę odgadniesz.
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